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1- Caractéristiques et critéres par niveau.

Qualificatifs et passages

NO N1 N2 N3
3 excellents
180 points minimum pour passage en | 5 excellents Descente volontaire en N2 possible a
N2 avec 2 commissaires différents. Il 180 points minimum pour passage en | tout moment.

2 excellents est possible d‘obtenir 2 qualificatifs N3 avec 2 commissaires différents. Pour remonter en N3, le conducteur

Pass Hoopers/ passage en N1

sur une compétition avec un seul
commissaire Possibilité de rester en
N1

Impossibilité de redescendre en NO

Possibilité de rester en N2
Impossibilité de redescendre en N1

devra remplir a nouveau toutes les
conditions a partir de la descente en
N2

Nombre d'agres

10a 15

12a17

15a 20

20a 25

Distance entre ZDC et départ

maxi 3 métres

maxi 5 metres

maxi 6 metres

maxi 8 metres

Distance entre les agrés

de 4 3 6 metres

de 5 a 8 metres

de 7 a 10 meétres

de 10 a 14 métres

Zone de conduite 4x4 4 x4 3x3 2X2
Distance maximum de la ligne
la plus proche de la ZDC a 8 metres 10 métres 20 metres 20 metres
I'agres le plus éloigné
Temps maxi 3 minutes 3 minutes 3 minutes sans chrono 3 m!nutes
avec chrono 2 minutes
Ces parcours sont congus pour
donner aux débutants certaines Ces parcours s'appuient sur les , . Ces parcours sont congus pour des
. . . ; Ces parcours s'appuient sur les . . :
compeétences de base de conduite | compétences du niveau 0 et sont . - conducteurs expérimentés qui sont
C s : - competences du niveau 1 pour les A
Geénéralités sur des parcours simples, ne pas congus pour accompagner le chien : préts pour aborder des parcours plus
. - - conducteurs qui veulent des g -
mettre le chien en erreur et dans des changements de direction challenaes plus importants difficiles avec des distances plus
faciliter sa progression sur la tout en ajoutant de la distance. ges p p ’ grandes.
trajectoire.
La ZDC peut étre positionnée
Positionnement La ZDC est centrale sur le La ZDC est centrale sur le parcours, La ZDC est centrale sur le parcours, n'importe ol sur le parcours ou en
de la ZDC parcours, plus ou moins au milieu. | plus ou moins au milieu. plus ou moins au milieu. dehors de la ligne naturelle du
parcours.
Pour éviter les difficultés de
. départ, le chien démarre en Pour éviter les difficultés de départ, le . - Le départ du chien peut commencer
Sens du départ . - . . . - Le départ du chien peut commencer v ; . A
. . prenant la direction de la ZDC. Le | chien démarre dans la direction de la - s dans n'importe quelle direction méme
Critéres de du chien ; \ sur une ligne parallele a la ZDC. L :
- premier agrés est face au ZDC. a I'opposé du conducteur.
progression conducteur
Les parcours seront fluides et
Les parcours sont fluides qui Les parcours doivent étre fluides, Io.glqu.es avec d.es. ghangement; de Les parcours seront fluides avec des
Changements pt . direction plus difficiles que le niveau . -
. h n‘imposent pas de changement de | avec de simples changements de ) changements de direction dans
de direction . - - . . - . 1, dans les deux sens, soit vers le "
direction ni de main. direction pas trop loin de la ZDC. - . n'importe quel sens
conducteur soit a I'opposé du
conducteur
Départ et Le premier et dernier hoops sont Le premier et dernier hoops sont Le premier et dernier hoops sont Le premier et dernier hoops sont
arr[i)vée différents en cas d’utilisation de différents en cas d’utilisation de différents en cas d’utilisation de différents en cas d’utilisation de
chrono électroniques chrono électroniques chrono électroniques chrono électroniques
Configuration Lors d’une configuration Hoop- Lors d’une configuration Hoop-Baril-
Hoo g-baril- Baril- Hoop, les deux hoops sont Hoop, les deux hoops sont différents Possible de faire hoop baril hoop avec | Possible de faire hoop baril hoop avec
P différents (pas de retour sur le (pas de retour sur le méme hoop le méme hoop le méme hoop
hoops A \ . N . ,
méme hoop apres le baril) et pas apres le baril) (cf. schéma dans
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de contour de baril (cf. schéma
dans réglement)

réglement)

Configuration
Serpentine/
vague

Pas de configuration de type
serpentine

Configuration de type demi-
serpentine avec 2 agres (sauf tunnel)
donc possible avec des hoops, gates
et barils. Arrivée vers I'avant de
I’'agres (et non derriere) Voir
exemples ci-dessous.

Configuration de type demi-
serpentine avec 2 agrés (sauf tunnel)
donc possible avec des hoops, gates
et barils. Arrivée vers I'avant de
I'agres (et non derriere) Voir
exemples ci-dessous.

Configuration de type serpentine avec
3 agres (sauf tunnel) donc possible
avec des hoops, gates et barils.
Arrivée vers l'avant de l'agrés (et non
derriére). Voir exemples ci-dessous.

Exemples de demi-serpentines Exemples de serpentines pour le niveau 3
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2- - Distances et trajectoires

Les distances sont représentées en rouge et désignent les distances les plus courtes

entre deux agres.

Les trajectoires sont représentées en noir et symbolisent la trajectoire du chien.

3- — Départ et arrivée

Pour les départs, nous partons du principe que le conducteur est dans la ZDC.

Départ correct

Arrivée correcte

Départ sans faute

Arrivée sans faute

Départ : Le chien passe le seuil
de dépassement et revient en
arriére pour prendre le hoop.
Disqualification

Arrivée : le chien passe
le seuil de dépassement
du dernier hoop et
revient en arriére pour
le prendre
Disqualification

Départ : le chien passe a
coté du 1°" hoop et
poursuit le parcours.
Erreur de parcours

Arrivée : le chien passe a

coté du dernier hoop

Erreur de parcours + TPM
si le parcours est chronométré

Pour les cas ou le conducteur n’est pas dans la zone de conduite, vous pouvez vous

référer au reglement.
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4- Cas particulier du chien qui saute par-dessus un tunnel

Cas 1 - le chien doit prendre le hoop puis le
tunnel. Il saute par-dessus le tunnel. C'est
une faute.

Cas 2 - le chien doit prendre le hoop puis
un autre hoop. Il prend le 1% hoop et
saute par- dessus le tunnel. C’est une
disqualification car ce n’était pas l'obstacle
a prendre
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5- Approche des trajectoires par niveau et par agres.

Agres Cas NO N1 N2 N3

Configurations
autorisées

BARILS

Configurations
non autorisées

ool 10
Ao A0
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GATES

(toujours
entre le
chien et son
conducteur)

(o]
(o]

(o]
0]

Configurations —
autorisées
2

Configurations
non autorisées

.
1=

| f §§§§< DDQ
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Agres

Cas général

Tous niveaux

N2

HOOPS

Configurations
autorisées

]

5 metres minimum

Configurations
non autorisées

i

AN\ N4
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TUNNELS

Configurations
non autorisées

//,/ /—D\ —
I R N
Configurations m km\a\ \S\G’\Q\
autorisées
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Légende :

Seuil de 'obstacle

Trace du chien

6- Dépassement des seuils de dépassement.

\ Cas . . . . . . . .
Agres . Situation 1 Situation 2 Situation 3 Situation 4
général
Pas de faute Eliminé car mauvais obstacle Pas de faute Eliminé
car mauvais obstacle
.-
. ; ®:
Pas de faute Eliminé T "s
e 3 ; 4
s N B 3 . rad — =
5 \ St P
L N \ 5 ) . - o |
BARILS & \\_’FQ-_:'_‘;,,,
| S
Efmine - Esming 1 Eliminé car mauvais obstacle Eliminé car mauvais obstacle
//’/7ﬁ'6 \\ _ S
------ e ) =
o B / vt
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GATES

el ds capazzemen de qute
|

Pas de faute

Eliminé

Eliminé

=TT

Pas de faute
obstacle

Pas de faute
obstacle

Eliminé car mauvais

Eliminé car mauvais

Pas de faute

Eliminé car mauvais obstacle

Eliminé car mauvais obstacle
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Agrés

Cas général

Situation 1 Situation 2

Situation 3

Situation 4

HOOP

Seuil de depassement de Hoop

Pas de faute

Eliminé

Eliminé

s

Eliminé

Eliminé

_ s

Pas de faute

Eliminé car mauvais
obstacle

Eliminé car mauvais obstacle

Pas de faute

===
T
Pas de faute Eliminé car mauvais
obstacle
0.
4 -
=

Eliminé car mauvais
obstacle
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TUNNELS

Seui de depaseement d'un tunnel

%‘

Pas de faute

Eliminé

Pas de faute

obstacle

Pas de faute

Pas de faute
mauvais obstacle

Eliminé car mauvais

Eliminé car

Pas de faute
obstacle

Pas de faute
mauvais obstacle

Eliminé car mauvais

Eliminé car
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7- Symboles des agrés

Afin d’uniformiser la réalisation des parcours, voici les symboles retenus pour les agrés et
pour l'indication des distances et trajectoires.

Ces symboles devront étre utilisés lors des compétitions, formations.

Ils peuvent étre dessinés a main levée ou a I'aide d'un logiciel.

Hoop Tunnel
— O .
Baril Gate
@ O —
Zone de c:nduite Numéro

9@ O

Distance a mesurer entre 2 agres.

Mesure de la trajectoire du chien.

Mesure de la distance entre la ZDC et un agrés

Exemple
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