DES EXEMPLES DE CONCOURS AGILITY

IMPERATIFS  Maximum de 270 passages par juge sur deux jours consécutifs
3 passages maximum par chien sur un méme concours (sauf cas particulier : chien d’un J11 - spécial grade 1 a 55 chiens)
CONCOURS NOMBRE EQUIPE Nb Terrain Nb Juge [Nb Parcours Epreuves proposées
SPECIAL GRADE 1 55 (53 + 2 J11) 1 1 4 Agility (Grade 1), Agility (Grade 1)(2), Jumping (Grade 1), Jumping (Grade 1)(2)
SPECIAL GRADE 1 70 (67 + 3 J11) 1 1 3 Agility (Grade 1), Agility (Grade 1)(2), Jumping (Grade 1)

Tous Grades | 90 (87 +3111) 1 1 7 |Asiy (Grade.) Agiity (Crade 2, ity (Grae 3 Ay i Crade ) Aelty 2 (Grade2) Ay (Grace
Grade 1-2 90 (87 + 3 J11) 1 1 6 Agility (Grade 1), Agility (Grade 2), Agility (GradFGlra)gze),ziAgility (Grade 2 )(2), Jumping (Grade 1), Jumping
Grade 1-3 90 (87 + 3 J11) 1 1 6 Agility (Grade 1), Agility (Grade 3), Agility (Grad{eGi.a)gze),s)Agility (Grade 3)(2), Jumping (Grade 1), Jumping
Grade 2-3 90 (87 + 3 J11) 1 1 6 Agility (Grade 2), Agility (Grade 3), Agility (Grad(eGEa)((ji),s,)Agility (Grade 3 )(2), Jumping (Grade 2), Jumping

Grade 2 90 (87 +3J11) 1 1 3 Agility (Grade 2), Agility (Grade 2 )(2), Jumping (Grade 2)

Grade 3 90 1 1 3 Agility (Grade 3), Agility (Grade 3)(2), Jumping (Grade 3)
Tous Grades 135 (130 +51J11) 0,5 ( jllj.l\-'/-IPING) 2 7 Aglity (Grade 1), %gil(i?)l, (Jﬁ::g?n?éf%ieli?d(f i?,dﬁiz;,ﬁ,ggi"ztl’ (ZG*r(aGJ:g‘)e }3&?5:22@:@???{3 2), Agility (Grade
Tous Grades 135 (130 + 5 J11) 1+ 2 9 Agility (Grade 1), Agility (Grade 2), Agility (Grade 3), Agility (Grade 1 )(2), Agility (Grade 2)(2), Agility (Grade

0,5 (JUMPING)

3)(2), Jumping (Grade 1), Jumping (Grade 2), Jumping (Grade 3)

Remarques :

Suivant besoin, il est possible de multiplier les concours par exemple faire un concours de 180 équipes 7 parcours avec 2 juges et 2 terrains. De fagon
identique on peut avoir un concours Grade 2 de 270 équipes avec 3 juges et 3 terrains.




