
Classement national et championnat de France d’agility

Ce document sert de guide :

- à la mise en place du classement national

- à l’utilisation de ce classement comme moyen de sélection des 

participants à la finale du championnat de France en agility.

Détermination des quotas

Passer à 2 championnats permet d’offrir plus de places en finale. Environ 400 

pour chaque championnat (Championnat grade 2 et Championnat grade 3), à ces

400 concurrents il sera ajouté les champions en titre, comme cela se faisait 

auparavant. Cet ajout sera fait sous la condition que les équipes (maître, chien) 

sont toujours actives (licenciées) et inchangées en composition.

Les quotas sont calculés par niveau, par catégorie en fonction du nombre de 

chiens actifs par niveau, par catégorie (chien actif = chien ayant fait au moins 

une épreuve au cours de l’année de référence du classement utilisé)

Affichage classement

Comme aujourd’hui le classement sera accessible de 2 manières :

- à partir de l’espace personnel CNEAC

- à partir de la page d’accueil de consultation des résultats des 

concours

L’affichage du classement est :

- par niveau (grade 2 et grade 3)

- chiens LO et tous les chiens

Il y a 4 classements affichés.
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Principes généraux du classement

Il existe 2 classements, un par niveau soit un classement en grade 2 et un 

classement en grade 3.

Le principe est identique pour les 2 classements, seuls les paramètres de calcul 

diffèrent. La formule paramétrée est donc identique aux 2 grades mais 

différenciée par les coefficients.

Le classement est fait à partir de la somme des points provenant de 3 

composantes :

- composante 1 liée au parcours 

- composante 2 liée à la réalisation  

- composante 3  liée au rang (place dans le classement de l’épreuve)

Le nombre de concurrents pris en compte lors des calculs est le nombre de 

concurrents ayant participé à l’épreuve.

Composante 1 : points de réussite

Points obtenus indépendamment des autres concurrents, dès l’instant que l’on 

termine le parcours sans être éliminé.

Grade 3 : nb points = 120 + (40 x nb obstacles) 

Nombre maximum de points 1 000 et nombre minimum 720

Grade 2 : nb points = 72 + (24 x nb obstacles) 

Nombre maximum de points 600 et nombre minimum 432

En cas d’élimination, aucun point n’est comptabilisé pour cette composante.

Composante 2 : points d’excellence

Points obtenus indépendamment de son classement mais liés à la qualité de 

réalisation sur le parcours

Si le nombre de points de pénalité est supérieur à 10, aucun point n’est accordé.
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Grade 3 : nb points = 1500 – (150 x somme des points de pénalité) 

Nombre maximum de points 1 500 et nombre minimum 0

Grade 2 : nb points = 900– (90 x somme des points de pénalité)

Nombre maximum de points 900 et nombre minimum 0

Le nombre de points d’excellence pris en compte est la partie entière du résultat 

du calcul. Par exemple si la somme des points de pénalité est de 6,38, ce qui 

correspond à 5 points de pénalité et un dépassement de TPS de 1,38 seconde 

alors le nombre de points est calculé comme suit :

900 – (90 x 6,38) = 325,8 et l’on ne garde que la partie entière, c’est-à-dire 

325. Le nombre de points obtenus qui s’affiche est alors 325.

Composante 3 : points de rang

Points obtenus en fonction de son classement et du nombre de participants à 

l’épreuve. Le nombre de points est calculé en fonction des formules ci-dessous.

grade 3 : nb points = 7500 exp(−ln 75 xClassementnombreconcurrents )       
Nombre théorique maximum de points 7 500 et nombre minimum 100

Le nombre maximum de points pour cette composante est de 6 495 points pour  

pour 30 concurrents, 6 880 points  pour 50 concurrents, 7 183 points pour 100 

concurrents, 7 340 points pour 200 concurrents et 7 436 points pour 500 

concurrents. Les 7 500 points ne sont jamais atteints.

grade 2 : nb points = 4500  exp(−ln 75 xClassementnombreconcurrents )      (60 à 4500)

Nombre théorique maximum de points 4 500 et nombre minimum 60

Le nombre maximum de points pour cette composante est de 3 897 points pour 

30 concurrents, 4 128 points pour 50 concurrents, 4 310 points pour 100 

concurrents, 4 404 points pour 200 concurrents et 4 461 points pour 500 

concurrents. Les 4 500 points ne sont jamais atteints.
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Le nombre de points de rang pris en compte est la partie entière du résultat du 

calcul.

ce qui donne graphiquement, pour les points du premier du classement :

- pour une plage de 1 à 300 concurrents

- en rouge grade 3

- en bleu grade 2

Un maximum théorique de 10 000 points en grade 3 et de 6 000 points en grade 

2.

Ci-dessous des exemples de points obtenus pour un grade 3 et pour un grade 2.

Pour IMAWINNER, un chien en grade 3 :

Une épreuve de 22 obstacles où il termine son parcours sans faute, 2ème sur 10 

- points de réussite : 1 000

- points d’excellence : 1500

- points de rang : 3 162

soit un total de 5 662 points
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Une épreuve de 20 obstacles où il termine son parcours avec 5,11 points de 
pénalité, 5ème sur 20 

- points de réussite : 920

- points d’excellence : 733

- points de rang : 2 548

soit un total de 4 201 points

Pour ALLISNOTLOST, un chien en grade 2 :

Une épreuve de 22 obstacles où il termine son parcours sans faute, 2ème sur 10 

- points de réussite : 600

- points d’excellence : 900

- points de rang : 1 897

soit un total de 3 397 points

 

Une épreuve de 20 obstacles où il termine son parcours avec 5,11 points de 
pénalité, 5ème sur 20 

- points de réussite : 552

- points d’excellence : 440

- points de rang : 1 529

soit un total de 2 521 points

Les points obtenus seront affichés sur les feuilles des résultats du concours sous 

forme de total à titre informatif, seule l’homologation du concours et de ses 

résultats  validera les points obtenus. 

Le total des points servant à établir le classement correspond à la somme des 14

meilleurs scores en ‘agility’ et des 7 meilleurs scores en ‘jumping’

Changement de grade : passage de grade 2 en grade 3

Lors du changement de niveau, les points acquis en grade 2 sont conservés en 

grade 3. L’équipe qui passe en grade 3 au choix ou en automatique conserve les 

points acquis en grade 2.
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Changement de grade : passage de grade 3 à grade 2

Le passage de grade 3 à grade 2 est fait à la demande du licencié. Les points 

acquis en grade 3 sont perdus. L’équipe recommence avec un nombre de points 

à zéro (ni les points existants en grade 2 avant le passage en grade 3 ni les 

points acquis en grade 3 sont conservés).

Changement de grade après acceptation de la sélection

Pour les équipes sélectionnées à une finale.

Le passage de grade 3 à grade 2 est fait à la demande du licencié. Si cette 

demande est faite avant la participation à la finale, la sélection est perdue et les 

frais d’engagement ne sont pas remboursés.

Le passage de grade 2 à grade 3 est fait à la demande du licencié. Si cette 

demande est faite avant la participation à la finale, la sélection est perdue et les 

frais d’engagement ne sont pas remboursés.

Les critères de passage de grade 2 à grade 3 sont validés pour un passage 

automatique avant la participation à la finale, dans ce cas le changement de 

grade est, sauf demande particulière contraire, reporté au lendemain de la finale.

Une fois la finale disputée, les critères de passage automatique sont évalués pour

application.

Enregistrement des résultats des concours en France

Les résultats doivent être centralisés au plus tard au 15 janvier de l’année 

suivante dans le cas contraire les résultats ne seront plus centralisables donc 

perdus.

Enregistrement des résultats obtenus à l’étranger

L’enregistrement des résultats obtenus à l’étranger doit répondre aux règles 

suivantes :
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- feuille d’enregistrement en vigueur complétée de façon exhaustive

- photo ou lien des résultats publiés sur le lieu du concours

- délai maximum d’envoi pour enregistrement de 4 jours y compris le jour 

du concours (concours le dimanche, envoi à faire au plus tard le mercredi)

- enregistrement des résultats que si le niveau est clairement identifié et 

affiché et l’épreuve est soit agility soit jumping. Toutes autres appellations 

(open, spiel, combiné, …)  ne donnent pas droit à l’enregistrement du 

résultat.

Etude d’un outil de saisie des résultats en ligne puis validation. 

Engagement des concurrents aux championnats

La procédure d’enregistrement des concurrents est :

- 15 janvier de l’année du championnat : affichage des quotas calculés à partir 

des chiens actifs de l’année précédente. 

- 1er février : affichage des présélectionnés qui doivent accepter leur sélection et 

la payer . Envoi de mail aux présélectionnés.

- 15 février : fermeture de la liste principale. Envoi de mail aux sélectionnés 

(équipes ayant accepté la sélection et à jour de paiement).

- 1er mars : ouverture d’une liste complémentaire pour un éventuel complément 

de concurrents. Envoi de mail aux présélectionnés

- 15 mars fermeture de la liste complémentaire. Envoi de mail  aux sélectionnés 

(équipes ayant accepté la sélection et à jour de paiement)

- 30 mars : fermeture définitive des inscriptions.
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Forfaits d’équipes engagées

Pour tout forfait d’une équipe engagée fait après le 15 mars :

- il n’y aura pas de remplacement de cette équipe par une autre

- il n’y aura pas de remboursement des frais d’engagement

Engagement des chiens attachés à plusieurs licences

L’engagement d’une équipe (maître, chien) dont le chien est attaché à plusieurs 

licences se fera au choix de ses conducteurs. Une seule équipe pourra s’inscrire 

pour ce chien

Qualification des champions de France en titre

Les équipes (maître, chien) toujours licenciées sont qualifiées au championnat de

l’année suivante à leur victoire sous les conditions suivantes.

- être inchangées en composition

- en cas de passage en grade 3, cette qualification est conservée mais 

pour le grade 3

En cas de passage en grade 2 de l’équipe, la qualification est perdue.
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Annexe 1 : Tableau des points grade 3
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Annexe 1 : Tableau des points grade 2
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